Atelier 4: :
Interaction Homme-Machine
pour |"éducation

OBIJECTIFS

Constituer une communauté
transdisciplinaire et trans-
communautés (IHM, EIAH, RV...) autour
des questions :

- De conception

- D’ évaluation d’IHM pour I’éducation
et la formation.

IHM pour l'éducation

e Un site web : http://eduihm.afihm.org/
* Une liste de diffusion : eduihm@afihm.org




blHM pour I'éducation

* 19 participants
* 6 présentations

* Le design d'interfaces et de
techniques d'interaction pour
I'apprentissage, quels enjeux & défis ?

* évaluer les IHM versus évaluer les
apprentissages, quels enjeux & défis ?

* Quelle place pour l'utilisateur (éleve,
enseignant, groupe classe etc.) dans
les processus de conception,
d’évaluation ?
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